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セガサターン 0 D で遊ぶ前 I 


セガサターン C □は、セガサターン専用のゲー厶ソフトです。一般の CD プレイヤーでは使用 
しないでください。 

画ます、セガサターン CD をセツト! 

1.セガサターン本体のオープンボタンを押して 、 C D ドアをあけます。 


2.セガサターン CD をセツトして、 CD ドアをしめます 


〇 


も< T きべつ はじ かた 


■目的別 • 始め方いろ I 



a I 


1.ゲームを始める 


•タイ トル画面を表示させます。 

ほんたい お 

•本体のパワーボタンを押すと、タイトル 

がめん 

画面にかわります 


〇 


x ひ ) y .ハ.、 


2■バックアップ機能を使う 


たいあつ 


* t 


(バックアッ プ対応の ゲームで 遊ぶとき） 

參 保存データ管理画面を表示させます。 


I 1 




.mmi'm ぬ 


セガサターンパッド 
の R または L ボタン 
を押しながら、本体 
のパワーボタンを押 


してくださし 


〇 


とりあつかいせつめいしょ ほんぶん よ 

* くわしくは、ゲーム取扱説明書の本文をお読みくださし 


〇 


ほんたい とりあつかいせつめいしよ よ 

★セガ サターン本体の取扱説明書もあわせてお読みください。 


むだん ふくせい ちんたいぎょう しよう き A 

★この ディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。 
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コント ロール パツ 

.:，，:♦ ••: “:吻 f :::.:. ぬ淡扭ぼ: I :お/: 


lyJS ： •• V- V,,: J •••'.._ •キ }• ，•:}}{ 油 . 二 ’}; •.へ .Vi；, 1 . 1 

•….… _ . 
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響: 
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…翻 
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msSamm -：； 




'-ン 


+じかんと 

時間飛ば 
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:みしよう 

__逢 


於 i . V /. V *' : 

v:v••S ， v. , 


I, V . ：!*.* *•*. iVrU'm 


カーソル 切り替え 

k ぜ X 五ボタン 


..，.海 
斑輝:;. F . 

:::：： ■ 


. リ M 


‘‘•>ゎ . 
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1痛敗 
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カーソル切り替え 


r M ： 


沿:. , 
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主人公の行動は指示力ーソルで全て操作します 

いどうさき たんさぐざき しじ いどう けって“: 

移® I 先や探索先に指示力ーソルを移動し、決定 

しゅるいそん f い ^ 

力ーソルは4種類存在し、コントローラーの (§ 


_ 


目視での観察を行います。 

しじ .かんさつぶつじようけっていにゅうり/く 

指示カーソルを観察物上で決定入力します 


アイテムを取得、使用したり、開ける、持ち上げるなど 

どうさ おこ 

の動作を行ないます。 

指示力ーソルを観察物上で決定入力します。 




，祕: , 


呢 ㈣ 参，“ :: 

A-V.nVV ； / ： .V, ； VV. ：. • ... ”v. 々 . 


. .V； . 


mt 




v；- ! .V V 


せ:.:.-;.:...:...わ 


::祕:: 


_:減 


mM 



しゆじんこう いどう ぼあい 

主人公を移動させる場合にします。 


じ 


かんさつぶつじようけってしくこゆう:りょく 


指示カーソルを観察物上で決定入力します。 


ちゆうい 

• ..1 … : C — 

/エ，管、 


ダイアログボックスに▼マークが出たときは、®ボタンを押してくださ 


お 




ジのつづきが表示されます 
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音声について 

本製品は、モノラル様です 
外部 RAM について 
外部 RAM には未対応です。 

. I • i*i y. *t. _ ^t^ti• 1 1•. • I i • i 1. ■ i ■ i. " ft. • i .. ■i:• i ™ii • .i ， • 
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GAM£ スタート 

ち. ゆ... ケ’お'う' ^… . お. 

コントローラー中央奶 (| TARt ) ボタンを押します。 

(マウズをご使用の場合はセンターのブルー小ボタンを押します) 


マイクドーソンを動かす 

ドーソンを移動したい場所に、コントローラーのパッドキーを使い矢印 
力ーソルを移動します P ©ボタンを押すとその場所に移動します。矢印 

ほん か ' [；?■ し.上 . /ン お ばめん てんがん' ち:■が はしよ.....…い. .H 

が 4 本に変わる場所で®ボタンを押すと場面力<転換し違ラ場所に移動で 
.著ます。 

(マウスをご使用の: t 昜合は、マウスを移動することで矢印力ーソルが移動 
し、左側のボタンを押すと移動します。） 


3 情報を得る、アイテムを手に入れる。 

©ボタンを押すと力ーソノレの役割を変化させることが出来ます。 

?の力ーソル時に®ボタンを押すとその場所を目視で観察することが 
出来ます。手の力ーソル時に®ボタンを押すとその場所に存在する物を 
使用したり、手に入れることが出来ます。 

退)ボタンを f 争すことで力'ーソル:は“矢. EP — 手 — ？ 矢印”と変化します。 
(マウスをご使用の場合は右側のボタンでカーソルを変化させます。） 

?力ーソル時に重要な情報がある箇所では「！」に変化します。 


::て:い::權_ 


冒__ 





































ノ ..桌 .へ - v ,：'^ • V 7 TI 7 り. U 1 i 7： . 

® ボタンを押すと、情報が文字で表示されます。 


じ m ) 


も:11 


鶴' 難 


、纖' 


雜藤•: 






手の力ーソル畤にステージ上で作用珂能な物があると「指さし力ーソル」 
に変化します。©ボタンを押すと、手に入れたり動かしたり闺来ます。 


アイテムリスト 


.がめんじよう'ぶい.どう れつ.じよラじ ばん.ざい 

カーソルを画面上部に移動させるとアイコンの列が表示されます。これが現在あな 





i* !■ Tl. 

翁％ fh 


し.よし 


m 


たが所持しているアイテムのリストです。 


んか 


.弗： 


アイテムを見る？力ーソルに変化させ、 ® ボタンを押します。 

つ•か て へ+ A •■か ，—. 'お. 

アイテムを使う手の力ーソルに変化させ、 （£} ボタンを押します 



〇 




も.の 


かね 


ゲームスタート時、リストにある物は「お金」だけです。 

た ていれ ついか 

その他は、手に入れるごとに追加されます。 

あお ひよつし ばあ；」 はレ 

アイテムが多くて表示しきれない場合、スクロールマークがアイコンリストの端に 

•せんたく a ひよウじ tr ようし 

でます。ここを選択すると未表示のアイテムが表示されます。 


ャ Am: 

:_ v: t v v .'. 

. - - 
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フ處 .? 賴 s 
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:.>辦モ+ : 


4 ；. vjV ： v . 


•i-_ r. t- •. 

.._». 11 II 11.t> l - 

:::麵海泛歎稱 

.V. . .V,* 


タイムコントロ ール 

ダークシードでは時間の経過がキーポイントになつています 
与えられた時闇はわずか3日間です。 

ゲーム中必要に応じて、時間を任意に進めることが出来ます 
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鱗麟 W ': 

ノ.. ... 

.11 し •! IlfyiT II ； 

V.V : 1 

• ..1,1 I) I '•! I . < . • I ' I* 

..•» ■•1.11.” ' «• • t • 
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•... 11 jV,'iV.'M r .ViV *jwftrVrail 

_. >獅/搬 _ V ばめ)' 

• V-.V . 'け k 省 k 

，、パ戰辦織洗::ミ:レへ 

- I •V| ， *l ， l t H ； 'M. .l '-； /| •*. 1，1 

Ifilr, I. 'I- •I.'" • I •. , IJ 

”•:}!：:. :'你 fr 納” 

•■••■•• ぐ ，‘ • III . 


.iT'iu I , , .. 

拿:繼 

■ , ii t nr：*. •».： 

麵 

: ' ' • •。マ Y. .. 


Q 


t 


なか + 


右 


コント ローラー の®ボタン（マウスは真ん中のボタン)を押すことで、 
時報時刻まで時間をとばすことができます。 


茨の 


'! 'げ ' i 仰. iimiii 中 

■ •■«■. 1:•.• く •Tp 




せ， I 1 - ベ ’: 

: 0m 


し•を織 









































































画面の左側 t 

また 

又はロードプ 


ムを定期的にセーブします< 
(つてセーブし なかった場爸 


、トラブルの際に最初からやりなおさなければなり 
ムをセーブするのも良いアイデアです。 


日に戻ることができるのです 


画面に行くと時間が止まってポーズとなります。 

-ボーズを忘れると、どんどん時間が経過してしまいます 
■ ドーソンには無駄にできる時間があまりありません。 

_彼に許された時間は、たったの3日間です。 


セーノと口一卜 

■ カーソルを画面上部に移動させると、アイコンの列が義示され、そのいちばん左 

•が.わ . . .が:め:ん はい 

側にあるフロッピーマークをクリックすると、セーブ 

がめんみぎがわ 

mmm" ..一 — 一’ . 


画面に入，す。 


ド画面の右側にある4つのファイルから、任意のファイルを選んで 


-\~'7 —] 


[•ま I . 

叉は 


口ード 


をクリックすると、セーブ 


>_ V •- I- 

戻る 


I を選んでクリックして下さし 


: , v . :; V - V -..；.-； •： v . V , 'へ:, こ } W ■ン ... 二，■::ン乂'身;•■マ 〆 -•■■.'.ぐ：. ■■ … ,,_ 

レゆうりよう はあい .ス'.ぃ： えり 、に 

ゲ-ムを終了させる場合は、を選んでクリックして下さい 


その日の内にやらなければならないことをし忘れた時でも、こうしておけば前の 


厶機から離れるときは、ポーズ機能でゲームを休止します。セ 


H'l ^ HIHI k 


势 y _ v : 










































. . w :. x : x ， ; r ^. r ''^1 fi ^：； |. .ベ ..，ぶ y でま'紐， 

■- ' : ' ； . .;« 




•で■し.: 


v./.y-vy. 


すべてを見ます （ ？カーソルを上手に使いましよろ） 

■ 1度見たのでは、その物についてすべてを知ることはできません 
…2回目にはもっと細かく見てみましよう。 


■ ミ — 


t >. 


::わす 


自分が持っているアイテムを『見る』ことも忘れないでください。 


ひつよ 


まで、登場しないアイテムもあります 


:鏡_麵麵必要議、' 

ゲームの出来事は、特定の日に行われなければなりません。 
ゲー厶をやりなおす場合、「あなたがすでに知つているものでも 


かぎ 


こころ 




w ：. . j . 




て琴 : n 


つているとは限らない」ということを心に留めておいてくださし、 


ソンか知 翻囊 


はいけいフス 


かたち 


. . W.-.. .V .... 捕ぎ ^^.. .jjigM 

ん か 七，办 ^■•ぃ 

オブジェクトや背景の上を動きながら、カーソルの形の変化に注意してください。 

へんか はっけん じゆウよう ^ 


. V ： ： ； • 


力ーソルの変化は、発見の重要な手がかりになります 


〇 




た V な I 


ゼいぶつ 


5 あなたの体内から生物が飛び出すとゲームオーバーです 




m. 


せんた 


さい 


「新規ゲーム」を選択して再チヤレンジしてください。 


もちろん、「ゲームを開 


費 一 

せんたく いぜん つづ Isfe 

を選択して、以前に セーブしたゲームの 続きをすること 


も可能です 


■賴 

誠識 

:.，..か; 




_ 


警 _[ 















ねん ラま 

H ， R . ギーガーは、1940年スイスのチューリッヒに生まれました。 

孕どもの頃、彼は、超現実的で不気味なものに強く惹かれ、自分自身を表現することと、 
彼独自の生き生きとした想像力を多くの人に伝えたいと思う気持ちが、彼をビジュアル 

:せ かい すす 

アートの世界に進ませました。 

そして、彼自身の夢と、グスタフ■マイリンクやジャン■コクトー、アルフレッド■ク 
ビン、 H . P •ラブクラフトといった天才の物語が結びつき、素晴らしい作品となりました。 

かれ さくひん せかいじゅうすうひゃくまんにん こころ と 

彼の作品は、世界中の数百万人のフアンの心を捕らえました。 

エキゾチックな女性、心をかき乱すような風景や恐ろしい生物といった作品は偉大な 

'せいてん 

聖典にさえなつています。 

かんとく つぎ えいが さが とき かれ め と 

監督リドリー_スコットが次の映画のキャラクターを捜していた時に、彼の目を捕らえ 
たのが、ギーガーのアートブック『ネクロノミコン』です。 

と逢 兔し' が 

この時のキャラクターが映画『エイリアン』になり、ギーガーのデザインが、アカデミ 
—賞を受賞させました。 

i の lii は、のギャラ 1 j — ゃ iii に屋装され、 SiSi の tfS でも M ぃ Pi を 

乂 • •: ■ ■ ■： - : .： - .：： - • ■ 

づ^3 k I \ ■■■* 二 ■ 

イ守 C し\东9 。 

また、彼の魅力的なバイオメカニカルなスタイル、肉体と機械のあの素晴らしい融合は、 

かいが" 古1よう’ぐ か 产 P んき 

絵画だけでなく、彫刻、エレガントな家具、インテリアデザインとしても人気があります。 





















% 


わたし 


Wm 



私は、マイク_ドー 

会社の名義の3分の1を持っているだけではなく、会社の取締役会の会長でもあった 


〇 

% 




かいしゃ とリしまりやくかいちよう 


〇 


ちい 


けんりょく かね 


その地位は、そのまま権力と金につながつている 


〇 


わたし 'も.の か 


つよ しょ？どう 


しかし、私には物を書きたいとい5、強い衝動があった 


〇 


じぶん かんが 


そして、そのためには、自分の考えをまとめ、とらえどころのないインスピレーシヨン 


かたち 


しず 


しよ ひつよう 


を形にする、静かな場所が必要だった 


0 


あさめ 


し A , ぶんこラこ 


もんだい 


ある朝目にした新聞広告がすべての問題をクリアしてくれた 


〇 


カリフオルニア州ウッドランドヒルの、広く設備も整ったビクトリア朝建築の家である。 
オーナーは売りたがっている。 

騒音もない、競争もない、しかも二束三文の値段である。 

おそらくこの価格では利益はないのではないだろ5か。 

いずれにしろ『安値』は二の次だった。小説の執筆には理想的な環境だと思った。 


0 


ひ 


後日、出張のついでに、ウッドランドヒル郊外まで足を伸ばした 
つまらないトラブルのせいで飛行機が遅れ、その家に着くころには、も5日も暮れて、 

私には.謹■證見 


よる み 


いえ ひじょう おお 


〇 
しず 


じゅう料 


夜に見たこの家は、非常に大きく、静かだった。それさえわかれば充分だった 


0 


ねたし 


X か 


'おも 


たび つづ 


私は、すぐにこの家を買お5と思いながら旅を続けた。 


ふど5さんや 


でんわ 


と吞 


わたし 


いえ か 


不動産屋のビバリーが電話してきた時には、もう私はこの家を買うつもりになつていた 


〇 








し办うかんいない ひ' 


りよラ ■ レはら 


〇 


〇 


〇 


しかも、彳週間以内に弓 I っ越してくれるなら、売主が引っ越し料を支払うといラ 

か+の.じょ. ..'せつび_ ，’で•んわ， つか ぃ 

彼女は、設備や電話も使えるようにしておくと言った 
この申し出は条件が点すぎる。 

私はすこし考えた。不動産犀が熱心すぎるように見茺たのだ 

::わた . t .まえ • i ) % ■.•う ：.：''•：'：• : ' vv ： 

__前のオーナーがなぜこの家を売 U : たいのかとたずねた： 

なが ちんもく あぃ.犮か•めリプ ぃき’ .ぶ 奉み •き 

mi y 沈黙があり、その間彼女の息づかし\だけが不気味に聞こえた 

かの . IJ 〇；. ぃ わ M :.か'れ‘. かそく つ.ご ’: i 

それから、彼女はあいまいな言い訳をした。「彼には家族の都合があったのです」 

いス ふる コ）く . きれい しゆつり 

そしてビバリーは、この家が、こんなに古い造りのわりには綺麗に修理されていること 

せ.つ.;垮■，ぃ ….ご' ..•" - 

をしきりに説明した。 

私は、もう少し詮索したかったが、あの家は素晴らしい環境にあり、それだけで充分だ 

おも 

麵議崖鎌 一…. ... 一. . ... 


〇 


0 ： 


わたし いそ 


亡 1 が 


ごと Lt うちや< 


きょうど'う.けい::えいし':. 


わた.し かんが' 


あ 


私は、急いで抱えている仕事に決着をつけ、共同経営者たちに私の考えを打ち明けた 


0 


かれ 
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絶対温度3度、こわれやすいプラスチック製、お好みの人間の脳。通路 

まも つつろまも 
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寸心、遇路寸^)、 

ご主人様たちのために食いつくす。氷点下を生み出し、ドーソン撃退す 
る、我々は波紋を起こして、空間をはぎ取る。彼は進む、ご主人様たち 
は見るも恐ろしい目で睨む。 

ゆめみ ほ〇え おぃ にんげん..こころ すす 

よろしい。夢見て、微笑む。美味し:い、人間の心、進む 
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すべての暗黒が災いをもたらすわけではなく 

びとく しょう 

美徳もまた生じるのです。 

わ.た'し レん 

ドーソン、私を信じなさい！ 
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あなたには他に味方はいないのだから 
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あなたに情報をさしあげましよう 

なが き.仲うそく めざ 
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古き神々が、長い休息から目覚めるためには、食料が必要です 
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そして、彼らに食料を供給するのが、あなたの頭に埋め込まれ 


ているエイリアンなのです 
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でも、あせってはいけません、ド- 

いのち かれ き. 

あなたの命を彼らのいけにえにする気はないでしよろ？ 

わかし なんせん杈ん す み 

私は、何千年が過ぎるのをここで見てきました 
彼らの歴史を維持することが私たちの仕事ですから 
私は、彼らの歴史をよく知っています。 

せかい ごうふん だいぎゃく？つ く かえ あくま し it ••くえん 

1つの世界を強奪し、大虐殺を繰り返す悪魔の祝宴のような歴史です。 

彼らは、殺戮に飽き、飽食し、休息が必要になると、新しい記憶の番人を残し r 眠りに 
つきます。私の前にいた番人は倒れ、彼女の前にももう1人が倒れています 
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古き神々が次元の境を超えれば、番人の使命も終わり、滅ぼされてしまいます c 
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しかし、私たちにも、存在に対する執着があります 
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私たちを助けてください、それが、あなた自身を救うことにもなるのです 
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アウー、アウ_ 〇 .チュウ。.. 

通りがかりのやつを見 r 、 通りがかりのやつを待っている。 

チュッ。 

足の力ーボン腐食剤が臭う。手のカーボン腐食剤。歯ぎしりする唇や 
茶褐色のカーボン腐食剤を引き裂く。歯ぎしりの音はうまくいくな 

麵議麵圓議^^ 
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百5神々 

'ふちゅうい fl ■み よういズ よろこ ； 

• 不注意な髪の養育の喜び 
_碑文のような人間の魂が静脈を消耗させ 

ぃ-ろ (こく み 〇 U I た A せいたぃかいぼう 

-ピンク色の肉を身に着けた人達を生態解剖する 

••きまえ J . あ.じ 

気刖の良さを味わい、 

とラひ ひら 

顏皮をはき、開'き 
脳の旋盤を回し、 

血液製造者、胚の細工師 

たんじゅう もの は かがや 

胆汁をなめる者が歯を輝かせる 
ビジヨン、征服、骨の削りくず 
触手の疲労した眠り 
流れがほとんど弱まり 
昏睡の狂乱を交錯するまで波立たせる 
窆锿期擺が終わリ、融合する。 






















〈ウォ _ クスルー〉 

『ウォークスルー』はゲームクリアに必要な最小限の_りを彳日毎に記述したものです。 

ぃちにちめ 

1日目 

マイク_ドーソンは、激しい頭痛で目を覚ます。 

頭痛が止まらないので、ベッドから出て、右のドアから浴室に入る。 

洗面台の上の薬戸棚の中に、アスピリンが無限にあるのを見つけるだろう。 

必要なのは丨日に1錠だけである。力ーソルを手の形にしてクリックすると、ドーソン 
は' 薬を取り出して飲む。 

痛みが治まったら、シャワー室の上でクリックし、シャワーを浴びさせる。これでドー 
ソンは人前に出られる格好になる。 

茨に、_力ードが宓滅になる。 

浴室の右手のドアからもう一方の寝室に入る。 

!力ーソルでレインコートのポケットの上を数回クリックすると、ポケットの中の図書 
力ードを見つけるだろう。 

その後、手力ーソルに変え、ポケットの上でクリックし、この力ードを手に入れる。 

力ーソルを画面上部に持っていくと、アイテムの入手状況を見ることができる。 

ン ■ : 二.:… — • 

階下に降りる。 

書斎の机の上に、この家の見取図が置いてある。 



















•九，. 1 ^.>_卞 


0 


この見取図から、書斎とドーソンの寝室を繫ぐ秘密の通!!の存在が明らかになる 
見取図を見た後なら、手カーソルで秘密のドアを開けることができる 
このドアはあなたの背後で閉まるようになっているので、振り返ってドアを開けておく 
梯子を昇る。2階で、ロープを見つけるので、それを手に入れる。 

通路から出るが、2階のドアも必ず開けたままにしておくこと。 

秘密のドアが閉まっていると、ダークワールドでの行動が制限される 
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しばらくすると、ドアのベルが鳴る。階下へ走り、ドアを開けよう。 

う C こづつみ おどち 

受け取った小包に驚いたかな？ 


次に屋根裏部屋へ昇ろろ。 

一番大きなトランクの下に時計がある。手力ーソルでトランクの右下をクリックすると、 
動かすことができる。 

時計を手にいれ、ネジを巻く。 

トランクを動かすと、バルコニー へ 出ることができる。バルコニーにあるガーゴイルの 
像にロープを結ぶと、この家に出入りする第2の通路ができる。 
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この家には裏口はないが、このロープのおかげで素早く家から出ることができる。 


さあ 
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プを降りて、 ガレージに 入る 


車のトランクを開け、調べる。パールが見つかるだろう。それを手に入れた後、車に乗 
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家の正面に出て、そこに落ちている新聞を読む。 
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また中に戻って、屋根裏部屋に駆け上がり、バールを使って、例の大きなトランクを開 
ける。そこで日記を見つけるだろ5。それを読んだら、外へ出て、町へ向かう 
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町に入ると、まず図書館と食料品店に行こう。 

図書館では、無口な司書の前の床に落ちているヘアピンを拾わなければならなし 
しっかり見て。ほら、あった！ 

前に見つけておいた図書カードを司叢の若い女性に渡そう。 

彼女は、背筋をびんと伸ばして、あなたを書庫 C に向かわせるだろう。ここで、緑色の 
本に k まった重要な日記の切れ端を手に入れる。このメッセージを読み終わったら、こ 

:奶體纖_図衋鐘擔喔爾_:健¥ 
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食料品店で、スコッチを1本買う。 

りんじん bb t :< けいむしよだつご< 

すると隣人のデルバートが現れ、刑務所脱獄カードをくれる 

あした し あ い おほ 

明日の6時に会いましよう、と言うのでそれを覚えておこラ。 
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かぎ ひつよう 


家に戻り、居間の時計の扉を開けようとすると、鍵が必要なことがわかる。 


がぎ 
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その鍵はだれが持っているのだろうか？ 


r いぶん甫え レ ろラじん 

随分前に死んだタトル老人だ 
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9_謹' 翅のドアから A て、__類へ■:ぅ 

図秦館で負つけた日記の切れ嫱に、タトルの納鲁所の開け方が書いてあったはずだ。 
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中で、骨壷をみつける。 

..■： 〇 If はい なか かぎ 

壷の灰の中から鍵をみつける 


タトル老人は鍵を飲み込んだまま火葬されているので、彼の骨 
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，.••え かえ 


车 と+けい とびら あ 


家に帰り、居間の時計の扉を開けて、ジョン.マッキーガンのネームプレートを見る。 


じかん のこ しし丨 c n > いん. め 3 .あ ィ， 

まだ、時間が残っているので、司書からの電話があるまで家の中をうろうろ歩き回る。 


でんわ 


足.な.か 


あ5 まれ 


たぶん かの1.:.よ 


でん'わ 


多分、彼女から電話があるはずだ。: 


わた ほん とづ6や 


としよか:ん .は 
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あなたに渡す本が到着したというので、図書館へ走って行き、それを見よう。 
再び家に戻り、寝室で眠る。 

ウッドランドの第 2 日目は、 1 1 日目よりももっと厳しい。 


ふつかめ 

2日目 
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アスピリンを飲んで、シャワーを浴びて、時間をつぶす。 

天使のメッセージをまだ聞いていなければ、ガレージへ行き、カーラジオを聞いてみよ 


かがみ L ? 八ん とど 


きやぐ法 P WM 
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やがて、鏡の破片が届けられるので、それを客間の鏡にはめる 
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れで、ダークワールドへの入口が完成する C 
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からタークワールドへ入る 
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とつぜん しきさい へんか U 


.じがん 


突然の色彩の変化に慣れるのにしばらく時間がかかる 
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はい t v 6 
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灰色のうろこが自然に見えてくるようになると 



ァに気づぐだろろ。 
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右のドアに入る。 

頭蓋骨のある部屋があり、またいぐつかのドアがある。 

ここから左の部屋に入ると、テーブルの上に、脳への胚移植の計 Si 書を見つけるだろろ。 

.もじめ だ ： 


ーソンの文字が、ひときわ目立つている 
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ここで、あなたにも、あの頭痛の原因がはつきりとわかる。 
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さあ、右のドアへ進もう。このドアは、家の秘密の通路のドアと対応している。 
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中央のくぼんだ夕ーボリフトに乗る。 

.げんし ぶんかい つぎ パ.几...:パ ...ふたた とうごう.' 

あなたは、原子に分解され次のフロアで再び統合される 




ひたリ て A . ぼうよつ で 

左の展望用デツキに出てみよろ。 


2つのドア（あなたが出てきたばかりのドアとその右のドア)の間の壁に、レバーがあ 


る。感電しないように、手袋をしてからレバーを動かそう。 
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そこでは何の変化も起こらないが、どこかで扉が開いたはずだ 
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、に戻って、頭蓋骨のある部屋に戻る。 

し J ノ？めん ひら 

正藤0ド： P が開いている。 

. r a ひだり ずす 

そこを出て、シャベルを見つけるまで、左に進む。 

て ぃ •かが.みいりぐち もど こ いえ もど 

シヤベルを手に入れたら鏡の入口に戻り、それを越えて家に戻る。 


墓地へ行き、シャベルでジョン_マツキーガンの死体を掘り起こす 
そこで見つける日記の最後の切れ端を i もう 
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警官があなたの家を監視している。まもなくあなたは監禁される q 
ただ、刑務所脱獄力ードを持っているので、すぐに出られる。 

しかし、次のダークワールドへの旅に備えて、独房の中にアイテムを仕込んでおく必要 
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すす 


(ここまで進んだあなた嫌 


マルワールドの出来事が、ダークワールドの出来事に 
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干渉していることが分かってし\るだろ'5 ) 













'■' ■ド::::.':一:.ぐ':;::'. 



卿線::, 


: ふ.^^^^^^^^^^^^^' 
顆__顏賴^ 

费働 


，曝 

• M¥M 

- • ： -'.,^- r ；.;• •■： 1 ：' ' 





m 


1 ':_ 



：m 




v '- v . fe -. 


てぶくろ 


かね 




:たん.じ,ゆん. 
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この3つの品を枕の下に差し込んだら、簡易べツドの_£にあるブリキのカップをつかむ。 
それを牢の鉄棒の上でガラガラ鳴らして騒ぎを起こそう。 
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載音を簡いた警官がやってくると、刑務所脱獄_料カードを手渡す 
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警官はあなたを釈放するので、隙を見て彼らの銃を盗み、警察署から出る。 
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さて、テバートとの約束は6時だ 
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被は、庭には現れず、あなたの家のガレージのそばで待つている。 

デルバートはあなたを誘い、棒を投げて犬に取りにいがせる遊びを始める 
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明らかに重要な問題を抱えでいる様子だが、スコッチを勧めるまで完全にあなたを無視 
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忘れて行った棒を手に入れよう。 
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世释の逊鎖があ II がたい 




まえ 


虫房のベッドの枕の下にあるアイテム（前に仕込んでおいたもの）を取り、ヘアピンを 
使って鍵をあける。鍵をうまくあけるには、この動作を繰り返す必要がある。 

独房を抜け岀すと、途中で、サーゴがあなたに助けを求める。彼のヘッドバンドとあな 
たのヘアピンを交換すれば、ドレッケス_ガードの厳重な警戒をくぐり抜け、古文書館 


レ 


に入ることができる。 

建物を出て、右に進む。ヘッドバンドで姿を消して、ドレッケス1ガードの目の前をゆ 
うゆうと通り過ぎ、記憶の番人に会うために古文書館に乂る。 

マシンを動かすと、モニターパネルに彼女が現れ、パネルを！クリックすると一巻きの 
マイクロフイルムをあなたに渡してくれる。 


[i 


し 


% 


: H 


:ねぢ ひづ上 


走って家に戻ろう、急いで！ドーソンには眠りが必要だ 


3日目 

アスピリンを飲んで、シャワーを浴びる 


そ 


ドーソンは、今日から最高速度で動かなければならない。 


ばん:ば如 


い. こづつみ はいた 


記憶の番人が手配する小包の配達を待つ 


こづ つみ なか 右の [こぎりて は v 


じし 


小包の中には斧の把手が入っている。これで、あなた自身と世界を救うことができる 


な'‘ 


かん 


マイクロフイルムの謎を解くために、図書館へ行って、雑誌室のマイクロフイルム，リ 


.げ A ■か'. 


か. 


けい力 U 




ダーを使う。出かける時に玄関のドアを使ってはならない。警官がドーソンを監視し 


















ているので、 バルコニーのロープを 使って、鉢合わせになるのを避ける。 

かぃどゆか ぃしちかしつ 

マイクロフイルムを解読する。さあ、床のくぼみにはめこんだ石が地下室にあり 
おそらく中に何か入っているのか、あなたにはもう分かっているだろう。 

家に帰る途中で、2本目のスコッチを賁う。 

. • - 


地下室に向かう。床のへこみを隠している石を捜し出し 、 S 

はっけん 

キーを 発見する。 


ダークワールドへ 行き、石にエネルギーを与えるため、 ダークワールドのパワー ネクサ 
スに入れる 6 次に、エネルギーを得た石を手に取り、斧の把手アイコン上でクリックす 
る。（ハノマ—かできる） 

つか .さいご かがみ. わ 

ハンマーはどんなものにでも使えるが、最後に鏡を割るためにとつておく。 


ノーマル ワールドに民って、カレージへ 行く。 

di そそ うんてんせき すべ こ 

車のガソリンタンクにスコッチを注いだら、運転席に滑り込んで 


一を入れる。エンジンがかかる。 

曙_ダークヮールドの A □を i ぇて、宇®給に A れる。 

手袋をはめ、レバーを操作すると、宇宙船は始動する。 



b K 


.いそ そと けし T 

急いで外へ走り出る。 

うちゅラせん t e みあと 

宇宙船が飛び去るのを見た後、ノーマルワールドへ戻り、 

ちき IS う t <• じぶんじしん 0う すく 

あなたは、地球を救い、自分自身の脳を救つたのだ 

おんな こ て. 

しかも、女の子まで手にいれている！ 


V : - WV-'/uVfrj 冷: 


かがみ こなごな 

鏡をハンマーで粉々にする 
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■ _ _ " ■ M ^ ‘ しよ 2_ よう ちゅうい 

セカサターン CD 使用上のご注意 


キズつけないで 


あそ 


修ゲームで遊ぶときは 


免つか 


スタにキズをつけないよう、扱いには 


あそ： 


や あか 


ま 


意してください。また、ディスクを曲げ 

こう おお 

りセンター孔を大きくしないでください。 


_文字を書いてはダメ ■ 

ry 

ノ- r ベル面に文字を書いたり、シールなど 
を貼らないでください。 

ほかんばしょ ちゅうい 

瘳保管場所に注意して 

プレイ後は元のケースに入れ、嵩温. s 湿 

^ ほかん 

のところを避けて保管してください。 


ゲームで遊ぶときは、部屋を明るくし、な 

がめん .ぶな： 

るべくテレビ画面から離れてください。ま 
た、健康のため、1時間ごとに10〜20分の 

きゅうけい つか すいみんぶそく： 

休憩をとり、疲れているときや睡眠不足で 
のプレイは避けてください。 


よご 


ふ 


_れを拭ぐときは 

レンズクリーニングなどに_うやわらかい 
布で、部から外周嚭に向かって放射伕 
に軽く拭き取ってください。なお、シンナ 
やベンジンなどは使わないでください。 






けんこうじよう 


ちゆ5い 


#健康上のご注意 


つよ 1^0 しけ 5 てん c つ 





ごくまれに強い光の刺激や点滅、テレビ画面な 

い 5 し r e 竞 hj こぐ いし芒 

どを見ていて、一時的に筋肉のけいれん • 意識 
の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした 

けいけん サ，こ 方そま ;I ケ35 い し 

経験のある方は、ゲームで遊ぶ前に必ず医師と 

I うだ t モ^ 5 

相談してください。また、ゲーム中にこのよう 

し-ラ ■ ' r A 

な症状が起きたときは、すぐにゲームをやめ、 
医師の診察を受けてください 


0 




涵; m , 


廿 ^■し 4：う 

セガサターン CD は、セガサターン専用の 
ゲームソフトです。普通の CD プレイヤー 
で使用すると、ヘッドホンやスピーカーな 

士ふ 二し . ..卜：ス' 广 へ 

どを破撗する恐れがありますので、絶対に. 
使用しないでください。 

セガサターンをブ□ジエクシヨンテレビ(スクリ 
瑕 f 访^のテレビ)に接続すると、残像光* 
による画面焼けが生じる可能性があるため、接 
続しないでください。 


★セガ サターン本体の取扱説明書もあわせてお読みください。 

★この ディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。 

Patents: U,S. Nos. 4,442 r 4&6M, 454,594/4,462,076; Europe No. 8024 4; Canada Nos* 1,183 ,276/1,082,351; 

Hong Kong No, 88-4302; Germany No. 2,609 ,826; Singapore No. 88-155; U.K. No. 1,535,999; 

France No.1 ,607,029; Japan No. 1,632,396 






































■•■•.V-/.-.Y Y;. -, ,V V *V V, V . V r. 

乂 m：：：i 

■ ，_____ 
: _ 潘雜受結:：職‘,' ::_ m 、 

班通觀懸:灘^ 

人 ‘ 」 ••. り -‘ •••• • . • .. .. • •HV..-.I 




i-wm 


m 


； y ；； 


: i »； 


蠘鱺龜 


、綱) 纖纖表 


4 難總热も y i:$i 

.麵 


謹： 


ぶ: ■!::: 以 

爾糧 .1 躍:■通.彌華_裡 
' m 攀曝_蹄灣: 

v ; : 镪 m , ほ:) _ m _ 麵 

i‘H. ’I: , t , *i , ••■• ''i'll 11' 1 1 . * I. I' 11 I n' • •. t i i §I •" • M ' • iIi'mi 'Ii 'tit > I • ' 1 1 1 • IJ 'ylf^ •«•' * • • 

::藝ま:::.，:: 

. ..嫂 ! m ' 

.. 卜.:.:デ 

. - ,. • ■ • ■ . ■. • ■> . 

::■麵_繼_猶:1 雛! 4l \ 




’.im ， いひ . 
_ 




mm 


CREDIT (U S A.) 

•v ； 'v：. . c .- ； .r.v - ■ • •• m ，’ 








EXEGTiVE PRODUCERS ― 

Patrick Ketchum, Rolf Klug & Jean Klug 

: PRODLiC£R§ 

An Minasian, Harald Seeley & Mike Oawson 

CONCEPT 

V'-iV ' v '. : 、■ノ ノし _ [ 1 

Mike Dowson, John Krause & Patrick Ketch ⑽ 

DESIGNERS 

Mike Cranford & Mike Da wson 

福娜没論机；;:：: 

隱 : 期 IF TEGHMC 敲〇 FFIGER 

麻 Kra 咖 

programming 

John Krause, Gary Vick f Chris Granger, Lennard 
Feddersen f Brian ritzgerald Mike Dimambro f 

B David A. Bean & Dang Seo Game Channel 

______ 薩^ 11 

/^V f A i 

:バ妇 er 

1通^ 

Chris Granger & David A ： Bean 

ARmAN_M10N DIRECTO 只 

:Bmmmi}asr i^Raul DrzewiecM 

_ 曙継 DA 腿 

H ； R, Giger^s fantastic library 


—EXT 

動 e / to 础 

MARKE?iNG/P.R. 

James LamorticelliA Mark Soiv_ . ぐ “.:..:: 

PACK 編 EDESI ■:: :リ 

As $ c > c _ 

BACKGROUND MANUAL -!：： 
Jamlie G. M 滅 Bill Simpson & Julia 識碰 
PURCHASING & PRODUCTION ； i 

Pamela Lm 

ADMINISTRATIVEASSfSTANTS 

Jamile Ottilia Steven Grabowski & Alison Ryan 

ATTORNEY AT LARGE 

Matthew HostomsHy f Esq, 


wm 


• . . .:••••_. i ••••■ • i, • i' •' • it i .v • r .} < 11 Ti i 

- ■■■—■■■■■ ■ - :•:•••: 

■ - ■ ■........ 1 ■- ' . * - . ■■い 

•V.V.-. ： . ： 'V. I . ： . ， V ： V.：'-. • - •: 

- . • .1- • ノ . - I . ■ • ■■ •-•••. -I I f .• 

1.“-“ I ' *•. II *1. •• II— • • . • .M. 小 - I. 

.■.し..:...？ •••■Y VV : . v : .-. ： - V t , .'- V "；. '•' 

■ ■ • :••:■■•. ■••■ 1 : •: •'!• : ■ _ •■. 

. I- - •• • I : •• ■ • ' I • '• - 

雄^以: バ•し ひで. ひ‘ 1 ぺ::卜’ぬ：.：： •• 

if it. .. in ii in •l.Xitr lirin <i 'ifJ'a 

_ • ■ ••■ : :■ i* ••- ■ ■ . - - •• 

，♦し 1 ，: j . ： i . mi - . :- l - •!• V 

1.. .11,1 . *i .• I • I . !"•' ■•: 々： ’ レ ' • Ll.. : I: 










し ’-， ■ 






VERY SPECIAL THANKS TO; 

HR Giger for his incredible visions 
- Rolf and Jean Klug for ineir commitment 
Mia for her hospitality and support 
Jim Cown & Leslie Bar any for tneir assistance 














































































































































































































































































































































































































































































































































































































































© 1992,1993 CYBERDREAMS.INC, 
Illustration LI II ® 1 974- H.RaGEIR 


お問し > 合わせ先 


株式会社ギヤカ ， コミュニケ ー シヨ ンス 

東京都港区六本木 3-16- 35 TEL 03-3589-7461 FAX 03-3589-7455 
受付時間月〜金彳〇 : 00- 12 : 0014 : 00-17 : 00但し、土日祝祭日は除く。 


この商品は、（株)セガ■エンタープライゼスが S E G A S A T U R N 専用の 
ソフトウェアとして、自社の登録商標■疆の使用を許諾したものです。 


GAGA 


T-18501G 









